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¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.
¢ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.
+ In rezolvarile cerute, identificatorii utilizati trebuie sa respecte precizarile din enunt
(bold), iar in lipsa unor precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile
asociate acestora (eventual in forma prescurtata).

Subiectul 1 (30 de puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect

1.

o o T o

(x<=-35) || ((x<=16)|| (x>=-20)) || (x>100)
(x<=-35) || ((x<=17) && (x>=-20)) || (x>=100)
(x<-35) || ((x<16) && (x>-20)) || (x>100)
(x<=-35) || ((x<=16) && (x>=-20)) || (x>100)

Stabiliti care dintre urmatoarele expresii ¢/ C++ are valoarea 1 daca gi numai daca numarul
intreg memorat in variabila x nu apartine intervalului ( - 35, - 20) O[ 17, 100] .

(4p.)

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

2. Se considera algoritmul alaturat, descris in pseudocod.

a)

b)

c)

d)

Scrieti numerele care sunt afigsate daca pentru a si b
se citesc valorile a=150 si b=9. (4p.)

Daca pentru b se citeste valoarea 150, scrieti cea mai
mare valoare care se poate citi pentru a, astfel incat

algoritmul sa afiseze exact 4 valori. (6p.)
Scrieti programul C/ C++ corespunzator algoritmului
dat. (10p.)

Scrieti In pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat,
in care sa se inlocuiasca structura cat tinp
execut & cu o structura repetitiva cu test final.
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(6p)

citeste a,b
(numere naturale)

rdacd a>b atunci

| c€&b

| b€a

| a€c

lm

rcat tinp a<=b

| scrie a

| a€a*2

lm

scrie a

execut a

Subiectul |
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Subiectul Il (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera care corespunde
raspunsului corect.

1.

a.
C.

Un graf orientat este reprezentat cu ajutorul listelor de | 1: (5, 6) 4:(1, 2)
adiacenta scrise alaturat. Nodurile grafului care au gradul | 2: (1, 5,4) |5:(2)
exterior egal cu 2 sunt: (4p.) | 3:(1,5) 6:(2,4,5)
2 si 5 b. 1,3 si 4 c. 6 d. 2 si 3
Graful neorientat cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, este| 01110000
. .. . o o 10101100
reprezentat cu ajutorul matricei de adiacenta alaturate. Pentru acest | ; g 0 10 0 o
graf este adevarata afirmatia: 4p) |1 0000100
01100100
01011000
0O0O0O0DODOOOD
00O00O0O0O0OD
Graful este hamiltonian b. Graful nu are noduri de grad 0
Gradul maxim al unui nod este 3 d. Graful are trei componente conexe

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre intrebarile urmatoare:

3. Intr-o structurd de date de tip coada au fost adaugate, in aceasta ordine, urméatoarele valori:
3, 10, 2, 8 si 6. Care este ultima valoare care s-a extras din coada daca s-au efectuat, in
aceasta ordine, urmatoarele operatii: extragerea unui element, adaugarea valorii 100,
extragerea a trei elemente. (6p.)

4. In secventa alaturata, v\/arlablle!e I sij sunt de tip intreg, iar | ¢ o, (j =1;] <=6; ] ++)
variabila A memoreaza o matrice in care prima linie si prima | ¢ or (i=3;i>=1:i--)
coloana sunt numerotate cu 1. Toate elementele matricei ali][j]=i+
primesc valori in urma executarii secventei.

Scrieti in ordine, incepéand cu prima coloana, doar elementele
situate pe a doua linie a matricei. (6p.)

5. Scrieti un program C/ C++ care citeste de la tastatura doua caractere cl si c2 (litere
distincte ale alfabetului englez), si un text avand cel mult 250 caractere (doar spatii si litere
ale alfabetului englez), pe care il modifica inlocuind toate aparitiile caracterului memorat in
c1 cu cel memorat in c2 si toate aparitiile caracterului memorat in c2 cu cel memorat in c1.
Programul afigeaza pe linii separate ale ecranului atat textul initial cat si textul obtinut dupa
efectuarea nlocuirilor. (10p.)
Exemplu: daca pentru c1 se citeste a, pentru c2 se citeste o iar textul citit este:
hocus pocus preparat us
se va afisa :
hocus pocus preparatus
hacus pacus preporotus
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Subiectul 1ll (30 de puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1.

In vederea participarii la un concurs, elevii de la liceul sportiv au dat o proba de selectie, in

urma careia primii 6 au obtinut punctaje egale. In cate moduri poate fi formata echipa

selectionata stiind ca poate avea doar 4

cadrul echipei nu conteaza?
a. 24 b. 30

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru

2. Subprogramul af i s este definit alaturat.

membri, alesi dintre cei 6, si ca ordinea acestora in

(4p.)

c. 15 d. 4

fiecare dintre cerintele urmatoare.
void afis(int x)

{ if (x>3)
{ cout<<x-1; | printf("%", x-1);
afi s(x/3);
cout<<x+1; | printf("%l", x+1);
}
}

Scrieti definitia completd a subprogramului nr _pri m care are ca parametru un numar

natural X si returneaza cel mai mic numar prim, strict mai mare decéat x.
Exemplu: pentru x=25 subprogramul returneaza numarul 29, iar pentru x=17 valoarea

Ce se va afisa In urma apelului
afis(17);?
(6p.)
3.
returnata va fi 19.
4.

(10p.)

In figierul numer e. t xt sunt memorate pe mai multe linii, numere intregi (cel mult 100),

numerele de pe aceeasi linie fiind despartite prin cate un spatiu, fiecare numar avand cel

mult 9 cifre. S& se determine cele mai mici

doua valori avand exact doua cifre fiecare,

memorate in figier gi sa se afigeze pe ecran aceste valori, despartite printr-un spatiu. Daca
n figier nu se afla doua astfel de valori, pe ecran se va afisa valoarea 0.

a) Descrieti in limbaj natural o metoda de rezolvare eficienta din punct de vedere al

gestionarii memoriei si al timpului de executare.

b) Scrieti programul C/ C++ corespunzator metodei descrise la punctul a.

(4p.)
(6p.)

Exemplu: daca figierul nuner e. t xt are continutul alaturat, se(5 10

va afisa pe ecran, nu neaparat in aceasta
-77 10
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3 -77 20
50 5 0 12 18 30

ordine:
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